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DURCHFÜHRUNGDURCHFÜHRUNG
 Durchführung Hauptturnier

 📆 04.04.2026
 ⏰ 14:00 Uhr

 🕹️ 4 Runden Eroberung (Standard)

 🗺️ Alle Maps werden im Voraus von den Teilnehmern

gevotet

Finale

Vorausgesetzt es finden gesamt 2 Turniere mit je 64 Spielern

statt.

 📆 04.04.2026
 ⏰ 1h nach letztem Spiel im Haubtturnier

 🎯 Top 8 Squads pro Server qualifizieren sich (Gesamt 16)

Plattform & Crossplay ist aktiviert – alle Plattformen spielen

zusammen.

Konsolen-Spieler sind ausdrücklich willkommen.

Controller oder Maus/Tastatur sind frei wählbar.
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TURNIERABLAUFTURNIERABLAUF

1 voller Server

Alle Squads spielen gemeinsam 4 Runden. 
Die 3 Squads mit den meisten Gesamtpunkten

gewinnen
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2 volle Server

Beide Server spielen 4 identische Runden

Die Top 8 Squads pro Server qualifizieren sich für das

Finale am 04.04.2026
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Vor dem Turnierstart gibt es ein offizielles Map-Voting

für alle Teilnehmer

Die 4 Maps mit den meisten Stimmen werden

ausgewählt

Die Reihenfolge wird per Zufall festgelegt.
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KommunikationKommunikation
Zentraler Treffpunkt

Swiss BAM Clan Discord Server

Voice für Matches

Swiss BAM Clan „Cup Voice“-Kanäle

Jeder Squad erhält eigenen Voice-Kanal

Beobachter & Orga erhalten zusätzliche Räume

Alle Spieler müssen während des Turniers über Discord

erreichbar sein.

Organisation- und Beobachter-Kanäle werden von der

Turnierleitung genutzt.
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SpieleinstellungenSpieleinstellungen
Modus: Eroberung

Settings: Standard

Teams: 4er-Squads

Server: Portal Server mit PW.

Crossplay: An

Modus: Eroberung
Settings: Standard
Teams: 4er-Squads
Server: Portal Server mit PW.
Crossplay: An



REGELWERKREGELWERK
Turnierbeschreibung

Der Battlefield 6 Conquest Cup bringt die Schweizer Community zusammen

Jede Squad spielt 4 Runden, sammelt Punkte und kämpft um die höchsten Platzierungen.

1 Server: Die 3 Squads mit den meisten Punkten über 4 Runden gewinnen.

2 Server: Die Top 8 Squads pro Server qualifizieren sich für das Finale, um den Gesamtsieg auszuspielen.

Map-Auswahl: Alle Maps werden im Voraus von den Teilnehmern gevotet.

1.Regelwerk

1. Allgemeine Bestimmungen

1.1 Das Turnier ist ein Community-Event, nicht offiziell von EA/DICE unterstützt.

1.2 Mit Anmeldung akzeptieren alle Spieler das Regelwerk.

1.3 Alle Teilnehmer müssen die EA-Nutzungsbedingungen einhalten

2.Teilnahmebedingungen

2.1 Teilnahmeberechtigt sind Spieler ab 16 Jahren.

2.2 Jeder Spieler darf nur in einem Squad teilnehmen.

2.3 Teamnamen müssen respektvoll sein (keine Beleidigungen, Extremismus oder Diskriminierung).
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REGELWERKREGELWERK
3.Turnierformat

3.1 Gespielt werden 4 Runden Eroberung Standart

3.2 Teamgrösse von gesamt 4 Spielern pro Squad

3.3 Punktewertung wird nach der offiziellen Endwertung pro Runde gezählt

3.4 Server Varianten

1 Server = Top 3 Squads gewinnen

2 Server = Top 8 Squads pro Server kommen ins Finale.

4.Verbotene Aktionen

4.1 Cheating (Aimbot, Wallhacks, Makros bei Controllern, Maus oder Tastatur etc.)

4.2 Glitch - oder Bug Abuse (Unter oder innerhalb der Match glitchen)

4.3 Ghosting (Über Livestreams oder externe Informationen

4.4 Unsportliches Verhalten

5.Technische Probleme

5.1 Verbindungsprobleme in den ersten 5 Minuten - Neustart möglich

5.2 Runden werden ab 5min normal fortgesetzt

5.3 Serverausfälle → Entscheidung der Turnierleitung
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6.Ergebnis & Beweissicherung 

6.1 Ergebnisse müssen von den Squad leader gemeldet werden

6.2 Screenshots oder Videoaufnahmen werden empfohlen

6.3 Bei Streitfällen entscheidet die Turnierleitung endgültig

7.Fair Play & Verhalten

7.1 Respektvoller Umgang ist Pflicht

7.2 Diskriminierung, Rassimus oder Seximus → sofortiger Ausschluss 

7.3 Entscheidungen der Turnierleitung sind bindend

8.Sanktionen

Die Sanktionen hängen von der schwere des Vergehens ab.

1.Verwarnung

2.Turnierausschluss

3.Squad - Disqualifikation sowie Ban für weitere SBC Events

9.Sonstiges 
9.1 Die Turnierleitung behält sich vor das Regelwerk vor dem
Turnierstart zu korrigieren.

9.2 Das Regelwerk wird ab Spielbeginn nicht mehr geändert.

9.3 Alle Spieler müssen die Regeln vor Spielstart akzeptiert haben
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PREISGELD UND
GEWINNE
PREISGELD UND
GEWINNE
1.Platz

Prämie von 200 CHF

4 T-shirts

2.Platz 
Prämie von 120 CHF

Embrace Deluxe Becher

3.Platz 
Prämie von 80 CHF 
2 Glas Sportflaschen
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WERDE TEIL DES SWISS BAM CLAN !WERDE TEIL DES SWISS BAM CLAN !
Du suchst eine entspannte

Schweizer Gaming-Community?

Bei uns findest du coole Leute,

regelmässige Events und

Mitspieler für verschiedenste

Games. Egal ob im Squad oder

solo unterwegs – bei uns bist du

willkommen!

Join uns und werde Teil unseres

Vereins!

 ➜ Anmelden auf:

swissbamclan.ch
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THANK YOUTHANK YOU

Wir möchten uns im Namen des Swiss Bam Clans herzlich

für die Unterstützung für dieses Turnier bedanken. 

Ihr habt es möglich gemacht, dass sich die Battlefield 6

Community in der Schweiz trifft und Ihre Besten

auserwählt !
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